










Техническое задание на разработку МОБИЛЬНОГО приложения «Файно», которое включает Android и iOS front-end и back-end
составляющие.
(личный кабинета покупателя) 
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[bookmark: _Toc233816136]1. НАЗНАЧЕНИЕ, ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ МОБИЛЬНОГО КЛИЕНТА ПРИЛОЖЕНИЯ

Техническое задание описывает особенности реализации клиентского приложения для платформы Android и iOS, взаимодействие с веб-сервисом системы, веб-клиентом и базой данных сервиса.
Задача: разработать мобильное приложение для работы на устройствах iOS и Android.
Мобильный клиент приложения предназначен для решения задач:
· Получение уведомлений/сообщений об актуальных бонусных и других акционных предложений, а также новостных событий магазина;
· Просмотр текущих накопленных баллов;
· Просмотр истории покупок;
· Обратная связь с магазином;
· Привлечение других пользователей.





















[bookmark: _Toc233816137]2. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ В ТЗ	
Пользователь - человек или группа людей, использующая приложение для решения собственных задач.
Исполнитель - разработчик приложения.
Pull-to-refresh – шаблон поведения в Android и iOS, позволяющий обновлять контент путем вертикальной прокрутки и отпускания контента на экране.
Swype - движение пальца вправо или влево по экрану устройства.
Tap - нажатие пальцем на экранный элемент интерфейса с тач-дисплеем.
iOS - мобильная операционная система, разрабатываемая и выпускаемая американской компанией Apple. Используется на устройствах iPhone, iPad, iPod Touch.
Android - операционная система для коммуникаторов, планшетных компьютеров, электронных книг, цифровых проигрывателей, наручных часов, нетбуков и смартбуков, очков Google и других устройств, основанная на ядре Linux и собственной реализации Java от Google. 
Usability - общая концепция удобства при использовании приложения, логичность и простота в расположении элементов управления.











[bookmark: _Toc233816138]3. ПРИЛОЖЕНИЯ СО СХОЖИМ ФУНКЦИОНАЛОМ

Среди приложений со схожим были рассмотрены следующие:
· Сiльпо;
· My Fishka;
· Metro C&C;
· Varus;
Описание особенностей вышеприведенных приложений представлены в документе «Концепция приложения, позволяющего выполнять функции личного кабинета покупателя».


























4. ТРЕБОВАНИЯ К РАЗРАБОТКЕ
[bookmark: _Toc233816186]4.1 Технические требования
Разрабатываемое приложение должно полностью соответствовать всем требованиям, установленным магазинами AppStore и GooglePlay для публикуемых приложений на момент завершения разработки.
Мобильные приложения для Android и iOS должны реализовываться нативными средствами, либо на основе платформы, обеспечивающей компиляцию в нативные приложения для обеспечения максимальной производительности.

[bookmark: _Toc233816187]4.2 Требования к дизайну
К дизайну приложения выставляется ряд требований:
· Соответствие стилю операционных систем iOS и Android для соответствующих версий мобильного клиента;
· Использовать только уникальный графический контент;
· Все иконки, используемые в приложении, должны быть уникальны.


[bookmark: _Toc233816188]4.3 Операционные системы и устройства, обеспечивающие работе приложения

Мобильный клиент должен функционировать на телефонах и планшетах, под управлением следующих операционных систем:
· iOS версии 6 и выше;
· Android версии 2.2 и выше.

· Разрешения экранов Android: mdpi (320x480 px), hdpi (480x800px), xhdpi (720x1280px), xhdpi (768x1280px).
· Разрешения экранов iPhone: 320x480px, 640x960px, 640x1136px.
[bookmark: _Toc233816189]4.4 Языковое представление приложения
· [bookmark: _Toc233816190]Приложение должно работать в портретной ориентации экрана.
· Локализация приложения предусматривает украинскую, русскую и английскую версию пользовательского интерфейса. Язык по умолчанию такой же, как и самой ОС смартфона. Если язык отличается от предложенных – предлагать английский вариант приложения.

4.5 Языки программирования
При разработке приложения должны использоваться следующие языки программирования:
· Objective-C - для мобильного клиента, функционирующего под управлением операционной системы iOS;
· Java - для мобильного клиента, функционирующего под управлением операционной системы Android.



















[bookmark: _Toc233816181][bookmark: _Toc233816184]5. РАБОТА С API
[bookmark: _Toc233816182]5.1 Технические принципы работы с API
API должно быть реализовано на стороне бэкофиса. Учетная система будут обращаться к бэкофису и выгружать, или получать необходимую информацию.
[bookmark: _Toc233816183]5.2 Передача информации посредством API
Посредством API передаются следующие параметры: 
Полученная информация загружается во внутреннюю базу данных мобильного клиента и используется для дальнейшей работы приложения.


















6. ТРЕБОВАНИЯ К НАДЕЖНОСТИ И БЕЗОПАСНОСТИ ПРИЛОЖЕНИЯ

При разработке приложения необходимо предусмотреть защиту от взлома приложения на всех этапах его функционирования:
· Связь с сервером;
· Автономная работа с собственной базой данных.
Защита приложения должна предусматривать три основных направления:
· Защита информации в момент передачи ее при помощи API;
· Защита исходного кода и базы данных приложения;
· Защита приложения от взлома, для использования на устройствах с джейлбрейком.



























[bookmark: _Toc233816191]7. ТРЕБОВАНИЯ К ПОСЛЕДУЮЩЕЙ ТЕХНИЧЕСКОЙ ПОДДЕРЖКЕ ПРИЛОЖЕНИЯ

[bookmark: _Toc233816192]В качестве последующей технической поддержки исполнитель гарантирует качественную работу приложения на протяжении 3 месяцев. В случае возникновения каких-либо технических сбоев по вине исполнителя, последний обязуется устранить их в кратчайшие сроки. Наполнение приложения контентом не входит в обязанности исполнителя.



















8. СИНХРОНИЗАЦИЯ РАБОТЫ МОБИЛЬНОГО КЛИЕНТА С ВЕБ-КЛИЕНТОМ ПРИЛОЖЕНИЯ

Синхронизация мобильного клиента с веб-клиентом происходит при каждом включении мобильного клиента приложения.






















[bookmark: _Toc233816193]9. ТРЕБОВАНИЯ К РАЗМЕЩЕНИЮ РЕКЛАМЫ В ПРИЛОЖЕНИИ

Требования к размещению рекламы в приложении не предъявляются.























[bookmark: _Toc233816194]10. РЕГИСТРАЦИЯ И РАЗМЕЩЕНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ В МАГАЗИНАХ ПРИЛОЖЕНИЙ

Исполнитель обеспечивает публикацию приложения в магазинах Apple Store и Google Play при наличии у Заказчика собственных оплаченных аккаунтов (инструкции по созданию аккаунтов предоставляются).





















[bookmark: _Toc233816195]11. ПЛАН РАБОТ ПО РАЗРАБОТКЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА

Первый этап (Предварительные работы и проектирование программного продукта) включает в себя следующие задачи:
· Выявление и формализация потребностей заказчика;
· Заключение договора и предоплата за начальный этап проекта;
· Составление, согласование и утверждение технического задания.

Второй этап (Дизайн) включает в себя следующие задачи:
· Выявление потребностей и предпочтений заказчика;
· Разработка дизайна экранов приложения;
· Утверждение дизайна и согласование необходимых доработок;
· Дальнейшие доработки и улучшения в процессе разработки.

Третий этап (Разработка программного продукта) включает в себя следующие задачи:
· Разработка программного продукта;
· Наложение дизайна на функциональные компоненты приложения;
· Доработка компонентов программного продукта;
· Написание документации.

Четвертый этап (Тестирование и отладка) включает в себя следующие задачи:
· Тестирование usability;
· Функциональное тестирование;
· Отладка программного продукта.

Пятый этап (Сдача в эксплуатацию) включает в себя следующие задачи:
· Приемка проекта;
· Сдача в эксплуатацию;
· Резервная неделя для доработок.




[bookmark: _Toc233816143]12. ЭКРАНЫ
[bookmark: _Toc233816144]12.1 Краткая структура приложения
Структура экранов мобильного клиента приложения приведена на Рис.

[image: ]















12.2 Экран №1
При первом запуске (или после выхода из аккаунта), спрашивает номер телефона и после ввода номера появляется дополнительное поле для ввода кода подтверждения из sms. После нажатия на кнопку «Далее» переход переходим на Экран №2

	Экран №1 Вход
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Ввод номера телефона




2. Ввод кода подтверждения.




3. Нажатие на кнопку «Отправить код повторно»
	1. После ввода номера телефона, приходит sms с кодом подтверждения с возможностью автозаполнения и появляется поле для ввода - «код с sms»

2. Проверка кода подтверждения:
•	если верный при нажатии на кнопку «Далее» переход на Экран №2
•	если не верный, то появляется кнопка - «отправить код повторно»

3. Приходит sms с кодом подтверждения с возможностью автозаполнения.



12.3 Экран №2
	Экран №2 Главный экран
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на картинку штрихкода
2. Тар на надпись «Василий» (Имя профиля)
3. Tap на надпись «История покупок»
4. Swype вправо
5. Swype вниз



6. Смена ориентации на горизонтальную
	1. Переход на Экран №3
2. Переход на Экран №5

3. Переход на Экран №4

4. Переход на Экран №5
5. Запрос на сервер и обновление данных о бонусах

6. Переход на Экран №3




12.4 Экран №3
	Экран №3 Штрихкод
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стелку назад»
	1. Переход на Экран №2



12.5 Экран №4
	Экран №4 История покупок
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стелку назад»
2. Swype вниз


3. Тар на «дата С»
4. Тар на «дата До»
5. Тар на «Все балы»





6. Тар на «Пункт из выпадающего меню»
7. При открытии экрана заново
	1. Переход на Экран №2
2. Запрос на сервер и обновление данных о бонусах
3. Ввод даты – «барабан»
4. Ввод даты – «барабан»
5. Выбор из выпадающего меню фильтра
      а. «Все»
      b. «Полученные»
      c. «Потраченые»
      d. «Референт»
6. Фильтрация отчета

7. Применять последний фильтр









12.6 Экран №5
	Экран №5 Профиль
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Карандаш»
2. Swype вниз


3. Swype вправо
4. Тар на «Архив сообщений»
5. Тар на «Пригласить друга»
6. Тар на «Условия программы»
7. Тар на «Обратная связь»
8. Тар на «Выход/Смена аккаунта»
	1. Переход на Экран №6
2. Запрос на сервер и обновление данных о бонусах
3. Переход на Экран №2
4. Переход на Экран №7
5. Переход на Экран №10
6. Переход на Экран №8
7. Переход на Экран №9
8. Переход на Экран №1


12.7 Экран №6
	Экран №6 Редактировать
профиль
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стрелку назад»
2. Тар на «Имя»

3. Тар на «Фамилия»

4. Тар на «Отчество»

5. Тар на «Мобильный телефон»
6. Тар на «Электронный адрес»

7. Тар на «День рождения»
8. Тар на «Пол»
9. Тар на «Готово»
	1. Переход на Экран №5
2. Ввод «текста», запрет ввода цифр и символов
3. Ввод «текста», запрет ввода цифр и символов
4. Ввод «текста», запрет ввода цифр и символов
5. Ввод «цифр», запрет ввода текста и символов
6. Ввод текста и проверка на корректность электронного адреса (на почту подтверждение)
7. Ввод даты – «барабан»
8. Переключатель М / Ж
9. Проверка на заполненость всех полей
      a. Если нет – сообщение «Заполните поле»
      b. Если да - переход на Экран №2








12.8 Экран №7
	Экран №7 Архив
сообщений
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стрелку назад»
2. Swype вниз

3. Тар на любое «Сообщение»





4. Scroll по ленте сообщений
	1. Переход на Экран №5
2. Обновление ленты сообщений
3. Проверка вида сообщения:
       a. Если свернуто – развернуть
       b. Если развернуто – свернуть
4. Скролинг ленты сообщений





12.9 Экран №8
	Экран №8 Условия
программы
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стрелку назад»
	1. Переход на Экран №5


HTML + договор оферты





12.10 Экран №9
	Экран №9 Обратная связь
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стрелку назад»
2. Tap на «Строку ввода номера»

3. Тар на «Заказать звонок»
	1. Переход на Экран №5
2. Ввод «цифр», запрет ввода текста и символов
3. Анимация времени для перезвона
        a. Перезвонит или человек
        b. Или робот




12.11 Экран №10
	Экран №10 Пригласи друга
	Название события
	Описание действия

	[image: ]
	1. Тар на «Стрелку назад»
2. Tap на «SMS»



3. Тар на «Viber»



4. Тар на «Facebook»
	1. Переход на Экран №5
2. Отправить по sms приглашение на установку програмы (c учетом референта)
3. Отправить по Viber приглашение на установку програмы (c учетом референта)
4. Отправить по Facebook приглашение на установку програмы (c учетом референта)





[bookmark: _Toc233816140]13. АЛГОРИТМ РАБОТЫ ПРИЛОЖЕНИЯ
13.1 Алгоритм работы незарегистрированного пользователя с мобильным клиентом
С алгоритмом работы приложения моно будет ознакомиться в структуре и use cases.
[bookmark: _Toc233816141]13. 2 Алгоритм работы зарегистрированного/авторизованного пользователя с мобильным клиентом
С алгоритмом работы приложения моно будет ознакомиться в структуре и use cases.
[bookmark: _Toc233816142]13. 3 Механизм обновления приложения
При запуске приложения производится проверка соответствия версии пользователя последней версии приложения, размещенной в AppStore/GooglePlay. В случае если версия пользователя не совпадает с последней версией, выложенной в соответствующем магазине приложений, пользователь получит уведомление и возможность скачать обновление.



















14.1. Экран «Вход»
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14.1.  Структура экрана «Вход»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	
Кнопка «Далее»
	
Button
	
Предназначена для осуществления перехода пользователя в раздел ввода кода с смс или же ввода кода с автоматическим автозаполнением посредством соглашения на разрешения телефона к доступу к контактам (Андроид версия приложения).


	
Форма
	
Form
	
Форма предназначена для ввода номера телефона для продолжения авторизации в приложение.


	
Форма
	
Form
	
Форма автозаполнения в котором пользователь должен предоставить код подтверждения своего номера телефона для дальнейшего входа в приложение.


	
Кнопка «Не отпримали СМС»
	
Button
	
Вспомогательная rкнопка «Не отримали СМС» предназначена для неавторизированного пользователя, который не получил код с подтверждением номера телефона.


	
Кнопка «Готово»
	
	
Предназначена для перехода пользователя после махинаций с кодом на главный экран приложения (Экран №2).


	
Баннер
	
Banner
	
Предназначенный для предупреждения неавторизованного пользователя о неправильности кода, который получил пользователь для авторизации в приложение.


	
Запрос
	
Request
	
Запрос на разрешение доступа к контактам и телефону.


	
Текст
	
Text
	Описание информации о том, какую информацию нужно заполнить.



Use Case 14.1.

	

Обозначение
	
Авторизация, регистрация пользователей и вход в приложение с автоматической авторизацией, заполнение формы

	

Пользователь
	
Авторизированный, неавторизированный, новый посетитель

	

Сценарий 1
	
Пользователь вводит номер телефона в форму ввода для дальнейшей авторизации в приложение и перехода на главный экран (экран №2).


	

Сценарий 2
	
Неавторизированный или же новый пользователь, нажимая кнопку «Далее» переходит на экран авторизации.


	


Сценарий 3
	
Неавторизированный пользователь получает код подтверждения в смс-уведомлении и вводит его в форму ввода кода для дальнейшей авторизации в приложение и перехода на главный экран (экран №2).


	


Сценарий 4
	
В случае, если код не пришел в смс-
уведомление неавторизированного пользователя, он может повторно его запросить при нажатии на вспомогательную кнопку «Не пришло СМС», далее при вводе кода пользователь нажимает кнопку «Продолжить», завершает регистрацию и переходит на главный экран приложения (экран №2).


	


Сценарий 5
	
Неавторизированный пользователь может воспользоваться функцией автозаполнения кода путем согласия на разрешения доступа к контактам и телефону. (соответственно нужно добавить эту функцию запроса на разрешение)


	

Альтернативный путь
	

Отсутствует






































14.2. Экран «Главный экран»
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14.3.  Структура данных «Главный экран»


	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	
Кнопка «Профиль»
	
Button
	
Кнопка «Профиль» предназначена для перехода авторизированного пользователя в личное меню.

	
Кнопка «Штрихкод»
	
Button
	
Кнопка «Штрихкод» для перехода авторизированного пользователя на экран распознавания шрихкода (экран №3).


	
Кнопка «История покупок»
	
Button
	
Кнопка раздела «История покупок» для перехода авторизированного пользователя на экран истории покупок (экран №4).



	
Иконка
	
Icon
	
Иконка штрихкода

	
Иконка
	
Icon
	
Иконка «Корзина»

	
Иконка
	
Icon
	

Иконка «Накопленные бонусы»

	
Свайп
	
Swipe
	
Свайп вправо направляет пользователя в личное меню.

	
Свайп
	
Swipe
	
Свайп вниз позволяет пользователю обновить информацию о накопленных бонусах.


	
Штрихкод
	
Barcode
	
Штрихкод, который является персональным для пользователя и показывается на кассе продавцу.


	
Кнопка «Стрелка назад»
	
Button
	
Предназначена для осуществления перехода пользователя на главный экран (экран №2).


	

Текст
	

Text
	

Текстовая информация о бонусах.





Use Case 14.2


	

Обозначение
	

Главный экран

	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Сценарий 1
	
Пользователь может зайти в личный профиль для просмотра необходимой информации, посредством нажатия на кнопку «Профиль» или свайпом вбок.

	

Сценарий 2
	
Пользователь может перейти на экран распознавания штрихкода нажав на кнопку «Штрихкод».

	

Сценарий 3
	
На данном экране у  пользователя есть возможность перехода в раздел истории покупок посредством нажатия на кнопку «История покупок».

	

Сценарий 4
	
У пользователя есть возможность ознакомиться с накопленными бонусами, а так же обновить информацию о них.

	

Сценарий 5
	
Пользователь ставит телефон в горизонтальное положение и автоматически появляется экран считывания штрихкода.


























1.3. Экран «Штрихкод»
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Структура экрана «Штрихкод»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	
Штрихкод
	
Barcode
	
Штрихкод, который является персональным для пользователя и показывается на кассе продавцу.


	
Кнопка «Стрелка назад»/ «Возврат»
	
Button
	
Предназначена для осуществления перехода пользователя на главный экран (экран №2).





Use Case 1.3.

	

Обозначение
	
Считывание персонального штрихкода продавцом на кассе.

	

Пользователь
	

Авторизированный

	

Сценарий 1
	
Нажимая кнопку «Штрихкод» пользователь переходит на экран считывания персонального штрихкода у самого кассира.


	

Альтернативный путь
	

Пользователь ставит телефон в горизонтальное положение и автоматически появляется экран считывания штрихкода.







1.4. Экран «История покупок»
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1.4 Структура данных экрана «История покупок»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	

Форма
	

Form
	

Форма прокрутки времени от и до которого дня был приобретён тот или иной товар


	
Кнопка
	
Button
	
Кнопка «Период»

	
Текст
	
Text
	
Текстовое описание информации о текущих покупках и предыдущих.

	

Фильтр
	

Form
	

Фильтр выбора типа баллов

	

Кнопка «Власна картка»
	

Button
	

Кнопка выбора категории фильтра

	

Кнопка «Референт»
	

Button
	

Кнопка выбора категории фильтра

	

Кнопка «Витрачено»
	

Button
	

Кнопка выбора категории фильтра

	

Кнопка «Все баллы»
	

Button

	

Кнопка выбора категории фильтра

	
Кнопка
	
Button

	
Кнопка «Возврат»








Use Case 1.4

	

Обозначение
	

Use Case 1.9 – история покупок


	

Пользователь
	

Авторизованный

	


Сценарий №1
	
В данном разделе пользователь имеет возможность просматривать всю необходимую информацию о покупках, а также отсортировать покупки за нужный период (по дням от и до), нажав на кнопку «Период» в верхнем углу экрана.


	

Сценарий №2
	
Пользователь может ознакомиться детальнее с информацией о ней и получить информацию касательно бонусов, которые получил пользователь, купив тот или иной товар.


	

Сценарий №2
	
У пользователя есть возможность воспользоваться фильтром, что касается баллов полученных за ту или иную покупку.

	


Сценарий №3
	
Пользователь может воспользоваться фильтром который предлагает выбрать категорию баллов.

	

Сценарий №4
	
Пользователь может просмотреть историю покупок исключительно категории «Власна картка» посредством нажатия на кнопку «Власна картка».

	

Сценарий №5
	
Пользователь может просмотреть историю покупок исключительно категории «Референт» посредством нажатия на кнопку «Референт».

	

Сценарий №6
	
Пользователь может просмотреть историю покупок исключительно категории «Витрачено» посредством нажатия на кнопку «Витрачено».

	

Сценарий №7
	
Пользователь может просмотреть историю покупок категории «Все баллы» посредством нажатия на кнопку «Все баллы».


































1.5. Экран «Профиль»
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1.5 Структура данных экрана «Личный профиль»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	

Аватарка
	

Image
	

Картинка в виде графического изображения человека

	

Текст
	

Text
	

Текстовая информация

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка «Накопленные бонусы»

	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка раздела «Редактировать»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка раздела «История покупок»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка раздела «Оповещения»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка раздела «Пригласить друга»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка раздела «Обратная связь»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка раздела «Условия программы»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Выйти»

	

Свайп
	

Swype
	

Свайп на главный экран




Use Case 1.5

	

Обозначение
	

Use Case 1.4 – личный профиль пользователя


	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Предусловия
	
Пользователь находится в административном интерфейсе

	


Сценарий №1
	
Пользователь имеет доступ ко всей своей личной информации, посредством нажатия на кнопки разделов: «Редактировать», «История покупок», и «Оповещения».

	


Сценарий №2
	
При нажатии на кнопку «Оповещения» пользователь попадает на экран, где отображается информация о поступлении новых товаров, появления акций и напоминаний.


	

Сценарий №3
	
У пользователя есть возможность просмотра условий программы путем нажатия на копку «Условия программы».

	

Сценарий №4
	
Пользователь может перейти на главный экран свайпом вправо. 

	

Сценарий №6
	
Пользователь может ознакомится с количеством бонусов смотря на иконку «Накопленные бонусы».

	

Сценарий №8
	
Пользователь может рассказать о приложение другу нажав на кнопку «Пригласить друга».

	

Сценарий №9
	
Пользователь может ознакомится с историей покупок нажав на кнопку «История покупок».

	

Сценарий №10
	
Пользователь может ознакомиться и изменить свои персональные данные нажав на кнопку «Редактировать».

	

Сценарий №11
	
Пользователь может связаться с представителями магазина и сообщить о проблемах или предложениях нажав на кнопку «Обратная связь».

	

Сценарий №12
	
Пользователь может выйти с приложения нажав на кнопку «Выход». (сменить номер карточки)



































1.6. Экран «Редактировать
профиль»
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1.6 Структура данных экрана «Редактировать
профиль»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	

Текст
	

Text
	
Текст информации о пользователе

	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Имя» - предназначена для редактирования информации об имени.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «По батькові» - предназначена для редактирования информации об отчестве.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Прізвище» - предназначена для редактирования информации о фамилии.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Мобильный телефон» - предназначена для редактирования информации о телефоне.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Электронный адрес» - предназначена для редактирования информации об электронном адресе.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Дата рождения» - предназначена для редактирования информации о дате рождения.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Стать» - предназначена для редактирования информации о поле человека.


	
Форма
	
Form
	
Форма ввода информации

	
Форма
	
Form
	
Форма подтверждения адреса почты

	
Графическая кнопка 
	
Button
	
Графическая кнопка «Женский пол» в виде графического изображения женщины.


	
Графическая кнопка 
	
Button
	
Графическая кнопка «Мужской пол» в виде графического изображения мужчины.


	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Готово» - предназначена для сохранения информации о пользователе.


	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Возврат»




Use Case 1.6


	
Обозначение
	
Use Case 1.6 – персональные данные.


	
Пользователь
	
Авторизованный

	
Сценарий №1
	
В разделе «Персональные данные» пользователь имеет возможность изменить интересующую информацию приложения, посредством нажатия на кнопки данного экрана.


	
Сценарий №2
	
В разделе «Прізвище» пользователь имеет возможность добавлять, изменять или удалять фамилию, посредством нажатия на кнопки «Прізвище».


	
Сценарий №3
	
В разделе «Стать» пользователь имеет возможность добавить или изменить пол пользователя путем нажатия на одну из графических кнопом с изображением мужчины или женщины.

	
Сценарий №4
	
В разделе «Мобильные телефон» пользователь имеет возможность добавлять, изменять или же удалять мобильный номер, посредством нажатия на кнопки «Мобильный телефон».


	

Сценарий №5
	
В разделе «Электронный адрес» пользователь имеет возможность добавлять, изменять или же удалять адрес почты, посредством нажатия на кнопки «Электронный адрес».


	

Сценарий №6
	
Пользователь может подтвердить адрес почты путем нажатия кнопки «Подтвердить» и тем же получить письмо на почту с подтверждением, которое будет содержать ссылку, которая вернет пользователя в приложение с успешной авторизацией.


	

Сценарий №7
	 
В разделе «Дата рождения» пользователь имеет возможность добавлять, изменять или же удалять адрес почты, посредством нажатия на кнопки «Дата рождения».
 

	


Сценарий №8
	
В разделе «По батькові» пользователь имеет возможность добавлять, изменять или же удалять адрес почты, посредством нажатия на кнопки «По батькові».
 

	

Сценарий №9
	
Пользователь может сохранить информацию введенную им путем нажатия на кнопку «Готово»
















































1.7  Экран «Оповещения»
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1.7 Структура данных экрана «Оповещения»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	

Текст
	

Text
	

Текстовая информация об оповещениях

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Развернуть» информацию об оповещении

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Возврат»

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка времени




Use Case 1.7

	

Обозначение
	

Use Case 1.7 – оповещения пользователя


	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Предусловия
	
Пользователь находится в административном интерфейсе

	


Сценарий №1
	
Пользователь может ознакомиться с оповещениями полученными в приложении, которые описывают поступление новых товаров или же о напоминаниях пользователя в определенное время.

	

Сценарий №2
	
У пользователя есть возможность просмотра более подробной информации оповещения путем нажатия на кнопку «Развернуть» информацию об оповещении.

	

Сценарий №5
	
Пользователь может перейти на главный экран нажав на кнопку «Возврат»






























1.8  Экран «Условия программы»
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1.8 Структура данных экрана «Условия программы»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	
Гиперссылка
	
Web-page
	
Ссылка на условия программы.

	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Ознайомитися з умовами».


	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Возврат»




Use Case 1.8

	

Обозначение
	

Use Case 1.8 – условия программы


	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Предусловия
	
Пользователь находится в административном интерфейсе

	


Сценарий №2
	
Пользователь может зайти на сайт перейдя через гиперссылку что бы ознакомится с условиями программы.

	

Сценарий №3
	
Пользователь может выйти с данного экрана путем нажатия на кнопку «Возврат».






























1.9 Экран «Обратная связь»
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1.9 Структура данных экрана «Обратная связь»


	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Заказать звонок»

	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Обратный звонок»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Отправить»

	

Кнопка
	

Button
	
Кнопка «Ваше имя»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Контактный телефон»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Удобное время свзязи»

	
Форма
	
Form
	
Форма ввода информации

	
Текст
	
Text
	
Текстовое описание (номер, почта и режим работы магазина)

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка телефона

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Возврат»









Use Case 1.11


	

Обозначение
	

Use Case 1.11 – экран обратной связи


	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Сценарий №1
	
Пользователь имеет возможность просмотреть информацию о контактах магазина, график работы, задать вопрос, заказать обратный звонок.































1.10 Экран «Пригласить друга»
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1.10 Структура данных экрана «Пригласить друга»

	
Имя элемента
	
Тип
	
Описание

	
Форма
	
Form
	
Форма расшаривания информации

	

Текст
	

Text
	

Текстовая информация о приглашении других пользователей для пользования приложением


	

Иконка
	

Icon
	

Иконка главного экрана

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка Вайбера

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка Месседжера

	

Иконка
	

Icon
	

Иконка Сообщения

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Копировать»

	

Кнопка
	

Button
	

Кнопка «Возврат»




Use Case 1.7

	

Обозначение
	

Use Case 1.7 – расшаривание информации о приложении


	

Пользователь
	

Авторизованный

	

Предусловия
	
Пользователь находится в административном интерфейсе

	


Сценарий №1
	
Пользователь может ознакомиться с информацией касательно того, что он получит от приглашения нового пользователя для использования приложения.

	


Сценарий №2
	
Пользователь может расшарить информацию путем нажатия на кнопку «Поделиться» используя разные месседжеры, которые установлены на его смартфоне или же используя сотовые сообщения. К примеру, «Вайбер», «Месседжер(Фейсбук)».

	

Сценарий №3
	
У пользователя есть возможность скопировать посылание на приложение и поделится с другом удобным для него способов вне приложения.



15. Требованиея к back end

Запросы
	№
	Название запроса
	Значение

	1
	Sign_up_with_phone_number
	Регистрация

	
	[bookmark: _GoBack]Параметры: phone number
	Ответ: success/failure number
	

	2
	Get_user_profile
	Профиль

	
	Параметры: данные текущей сессии
	Ответ: Профиль пользователя: имя, фамилия, отчество, дата рождения, e-mail, номер телефона, пол.
	

	3
	Get_user_barcode
	Штрихкод

	
	Параметры: данные текущей сессии
	Ответ: Предоставление штрихкода
	

	4
	Get_purchase_history
	История покупок

	
	Параметры: данные текущей сессии
	Ответ: список истории покупок
	

	5
	Get_user_bonus
	Бонусы

	
	Параметры: данные текущей сессии
	Ответ: количество бонусов пользователя
	

	6
	Update_user_profile
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	7
	Edit_user_name
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	8
	Edit_user_last_name
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	9
	Edit_user_email
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	10
	Edit_user_sex
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	11
	Edit_user_phone
	Профиль

	
	
	Ответ:
	

	12
	Edit_user_birth_date
	Профиль

	
	
	
	

	13
	Get_notifications
	Оповещения

	
	
	Ответ:
	

	14
	Update_user_profile
	Профиль

	
	
	
	

	15
	Order_callback
	Обратная связь

	
	
	
	

	16
	Write_a_letter
	

	
	
	
	

	17
	Ask_a_question
	

	
	
	
	

	18
	Get_conditions
	

	
	
	
	

	19
	Invite_new_user
	

	
	
	
	

	20
	Invite_new_user_via_message
	

	
	
	
	

	21
	Invite_new_user_via_viber
	

	
	
	
	

	22
	Invite_new_user_via_Facebook
	

	
	
	
	

	23
	Change_user_number
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